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Spilleregler for badminton

Fastsat af The International Badminton Federation (IBF).

Definitioner

Spiller Enhver person, der spiller badminton

Kamp Konkurrence i badminton mellem parter bestaende af 1 eller 2 spillere

Single En kamp med en spiller pa hver side af nettet

Double En kamp med 2 spillere pa hver side af nettet

Serveparten Den part, der skal serve

Modtagerparten  Den part, der modtager serven

Duel En sekvens af et eller flere slag, som starter med serven og varer indtil bolden ophgrer
med at veere i spil

Slag En fremadgaende bevaegelse af spillerens ketsjer

1 Banen og baneudstyr

1.1

Banen skal veere rektanguleer og afmeerket som vist i figur A med linier af 40 mm bredde.

1.2 Linierne skal veere lette at skelne og helst veere farvet hvide eller gule.

1.3 Alle linier er en del af det omrade, de begraenser.

1.4 Netstolperne skal veere 1,55 m hgje, malt fra banens overflade. De skal kunne sta lodret, nar nettet er
udspaendt som angivet i § 1.10. Stolpernes fadder ma ikke sta pa banen.

1.5 Netstolperne skal placeres pa doublesideliniernes som vist pa figur A, uanset om der spilles single eller
double.

1.6 Nettet skal vaere fremstillet af fin snor af mark farve og ens tykkelse med masker pa ikke under 15 mm
og ikke over 20 mm.

1.7 Nettet skal vaere 760 mm fra over- til underkant og mindst 6,1 m bredt.

1.8 Nettet skal foroven vaere kantet af et 75 mm bredt hvidt stofband, som er foldet over en snor eller wire,
som lgber gennem bandet. Dette band skal hvile pa snoren eller wiren.

1.9 Snoren eller wiren skal udspaendes stramt i niveau med overkanten af netstolperne.

1.10 Overkanten af nettet skal veere 1,524 m over banens overflade pa banens midte og 1,55 over double-
sidelinierne.

1.11 Der ma ikke veere noget mellemrum mellem nettets sidekant og stolperne.
Om ngdvendigt skal nettet fastggres langs siderne i hele sin hgjde.

2 Bolden

2.1 Bolden kan veere fremstillet af natur- og/eller syntetisk materialer. Uanset hvilket materiale bolden er
lavet af, skal dens flugt i det store og hele svare tilden, som man kender hos en bold fremstillet af
naturfjer og med korkbund daekket af et tyndt lag laeder.

2.2 Fjerbold

2.2.1  Bolden skal have 15 fjer fastgjort i en bund.

2.2.2 Fjerene skal males fra spidsen til bundens overkant. Laengden kan variere fra 62 til 70 mm.
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2.2.3 Fjerenes spidser skal danne en cirkel med en diameter fra 58 mm til 68 mm.
2.2.4 Fjerene skal veere solidt fastgjort med trad eller andet passende materiale.
2.2.5 Bunden skal vaere 25 mm til 28 mm i diameter og afrundet forneden.

2.2.6 Bolden skal veje fra 4,74 gram til 5,50 gram.

Bolden af andet materiale en fjer

2.3.1 Overdelen, eller den af syntetiske materialer fremstillede efterligning af fjer, traeder i stedet for
naturfjer.

2.3.2 Bunden er beskrevet i § 2.2.5.

2.3.3 Mal og veegt skal veere de samme som i §§ 2.2.2, 2.2.3 0g 2.2.6.
Dog kan der accepteres en afvigelse pa op til 10 % pa grund af forskelle i veegtfylde og andre
egenskaber hos syntetiske materialer sammenlignet med fjer.

Forudsat at der ikke sker nogen aendring i boldens almindelige design, fart eller flugt, kan der pa
steder, hvor atmosfeeriske forhold p& grund af enten hgjde eller klima ger standardbolden uanvendelig
foretages modifikationer i ovennaevnte detailkrav, nar det nationale forbund godkender dette.

3 Boldafprevning

3.1

3.2

Til at afprgve en bold anvendes et gennemfart underhandsslag, som rammer bolden lige over
baglinien. Bolden skal slas i en opadgaende retning og parallelt med sidelinierne.

En bold med korrekt hastighed skal lande mindst 530 mm og hgjst 990 mm foran den modsatte
baglinie (se figur A).

4 Ketsjeren

4.1

Ketsjeren ma ikke overstige 680 mm i samlet leengde og 230 mm i samlet bredde. Ketsjerens dele er
defineret i § 4.1.1 til 4.1.5, og de er vist pa figur C.

Fig. C, ketsjeren
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4.1.1 Grebet er den del af ketsjeren, som spilleren holder om.

220 mm max

4.1.2 Strengefladen er den del af ketsjeren, som spilleren forventes at skulle ramme bolden med.

4.1.3 Hovedet afgraenser strengefladen.
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4.1.4 Skaftet forbinder grebet med hovedet (§ 4.1.5)

4.1.5 Halsen (hvis den eksisterer) forbinder skaffet med hovedet.

4.2 Strengefladen:
4.2.1 Ketsjerens strengeflade skal vaere plane g besta af et manster af krydsede strenge, skiftevis
over og under hinanden eller bundet hvor strengene krydses. Strengefladen skal veere
ensartet og iszet lige sa teet i centrum som i de gvrige omrader af ketsjerhovedet.

4.2.2 Strengefladen ma ikke overstige 280 mm i samlet laengde og 220 mm i samlet bredde. Dog
kan strengefladen udvides til at omfatte halsen under forudsaetning af

4.2.2.1 at bredden af det udvidede strengeomrade ikke overstiger 35 mm, og
4.2.2.2 at den samlede laengde pa strengefladen ikke overstiger 330 mm.
4.3 Ketsjeren:
4.3.1 skal veere fri for vedhaeng og fremspring, undtaget sddanne, som udelukkende bruges til at
begreense eller forebygge slitage eller vibrationer eller fordele vaegt, eller til at fastgare grebet

til spillerens hand med en snor, og som er i rimelig starrelse og placering til disse formal; og

4.3.2 skal veere fri for enhver indretning, som gar det muligt for en spiller at aendre ketsjerens form.

5 Godkendelse af udstyr

IBF afger ethvert spgrgsmal om, hvorvidt en ketsjer, en bold, udstyrsdel eller en prototype er i overens-
stemmelse med ovennaevnte specifikationer. Sddanne afgarelse kan IBF treeffe pa eget initiativ eller efter
anmodning fra enhver, som handler i spillets interesse, herunder spillere, sportsudstyrs-fabrikanter, med-
lemsforbund og disses medlemmer.

6 Lodtraekningen

6.1 Far kampen pabegyndes, skal der treekkes lod og den part, der vinder lodtraekningen, har ret til at
veelge inden for enten § 6.1.1 eller § 6.1.2.

6.1.1 At Serve eller modtage forst.
6.1.2 At begynde pa den ene side af nettet eller den anden.
6.2 Den part, der har tabt lodtreekningen, veelger derefter inden for den resterende paragraf.

7 Point-teellingen

7.1 En kamp spilles bedst af tre saet, med mindre andet er foreskrevet.

7.2 Etseaet vindes af den part, der farst scorer 21 point, bortset fra de i §§ 7.4 og 7.5 omtalte tilfaelde.

7.3 Den, som vinder en duel, scorer et point, Man vinder en duel, hvis modstanderen begar en "fejl” eller
bolden ophgrer med at vaere i spil fordi den rammer banens overflade inden for modstanderens
banehalvdel.

7.4 Huyis stillingen bliver a” 20, vindes saettet af den, som farst opnar en fgring pa 2 point.

7.5 Huyis stillingen bliver a” 29, vindes saettet af den, som farst opnar 30 point.

7.6 Vinderen af et saet, server forst i neeste seet.
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8 Skift af side
8.1 Spillerne skal skifte side:

8.1.1  Efter forste seet,
8.1.2 inden pabegyndelsen af et eventuelt tredje saet, og
8.1.3 itredje seet, nar den farende har opnéet 11 point.
8.2 Huvis spillerne undlader at skifte side som angivet i § 8.1, skal de gare det, sa snart fejlen bliver

opdaget og bolden ikke er i spil, men den gjeblikkelige pointstilling bibeholdes.

9 Serven

9.1 For at serven skal anses for korrekt:
9.1.1 Maingen af parterne forsinke serveafgivningen ungdvendigt, sa snart server og modtager har
indtaget deres pladser. Enhver forsinkelse af serven (§ 9.2), nar serveren har fuldfgrt den
tilbagegaende bevaegelse af ketsjerhovedet, betragtes som en ungdvendig forsinkelse.

9.1.2 skal server og modtager sta i diagonalt modsatte serverfelter uden at bergre de linier, der
begreenser disse servefelter,

9.1.3 savel server som modtager skal have en del af begge fedder i konstant bergring med banens
overflade i en faststdende stilling, fra starten af serven (§ 9.2) og indtil serven er afgivet (§ 9.3),

9.1.4 skal serverens ketsjer ramme boldens bund fgrst,

9.1.5 skal hele bolden vaere under serverens holdte (eng. Waist — se definition), i det gjeblik
serverens ketsjer rammer bolden,

Definition af hofte (waist):

Hoften er en taenkt linie
rundit om kroppen pd hajde
med det laveste punkt

af det nederste ribben.

9.1.6 skal serverens ketsjer pa det tidspunkt, hvor bolden rammes, pege i nedadgaende retning,

9.1.7 skal serverens ketsjer fortseette bevaegelsen fremad efter servens start (§ 9.2) indtil serven er
afgivet (§ 9.3)

9.1.8 skal bolden fra serverens ketsjer bevaege sig i opadgaende retning og passere over nettet,
sdledes at den falder i modtagerens servefelt, hvis den ikke bliver standset (dvs. pa eller inden
for linierne).

9.1.9 ma serveren ikke ramme ved siden af bolden i forsgg péa at serve.

9.2 Nar farst spillerne har indtaget deres pladser, regnes serven for startet med den farste fremadgaende
bevaegelse af serverens ketsjerhoved.
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9.3 Serven regnes for at veeret afgivet, nar bolden efter servebeveaegelsens pabegyndelse (§ 9.2) enten

rammes af serverens ketsjer eller serveren, i forsgget pa at serve, ikke rammer bolden.

9.4 Serveren ma ikke serve, far modtageren er parat, men hvis en returnering af serven forsgges, skal
modtagerens anses for at have veeret parat.

9.5 Under afgivelse af serven (§§ 9.2 og 9.3) i double, ma de respektive medspillere indtage en hvilken

som helst plads, forudsat at de ikke hindrer serverens eller modtagerens frie udsyn.

10 Single

10.1 Serve- og modtagerfelt

10.1.1 Spillerne skal serve fra og modtage serven i hgjre felt, nar serveren har nul eller et lige antal
point i det pagaeldende seet.

10.1.2 Spillerne skal serve fra og modtage serven i venstre felt, nar serveren har et ulige antal point i
det pageeldende saet.

10.2 Spil og bane

| spil ma bolden rammes skiftevis af serveren og modtageren hvor som helst pa den pageeldende
spillers side af banen, indtil bolden ophgrer med at veere i spil (§ 15).

10.3 Point og serv

10.3.1 Huvis serveren vinder en duel (§ 7.3) scorer serveren et point. Serveren skal sa serve igen fra
det modsatte servefelt.

10.3.2 Hvis modtageren vinder en duel (§ 7.3) scorer modtageren et point. Modtageren bliver s& den

nye server.

11 Double

11.1 Servefelt og modtagerfelt

11.1.1 En spiller fra serveparret skal serve fra det hgjre servefelt, nar serveparret har nul eller et lige
antal point i det pageeldende saet.

11.1.2 En spiller fra serveparret skal serve fra det venstre servefelt nar serveparret har et ulige antal
point i det pageeldende seet.

11.1.3 Den spiller, fra modtagerparret, som servede sidst skal blive stdende i det servefelt, hvorfra
han servede sidst.

11.1.4 Den spiller fra modtagerparret, som stér i det diagonalt modsatte servefelt i forhold til serveren
skal vaere modtageren.

11.1.5 Spillerne skal farst skifte servefelt, nar de har servet og vundet et point.

11.1.6 Enhver serv skal forega fra det servefelt der svarer til serverens pointantal, undtaget de
tilfaelde som er beskrevet i § 12.

11.2 Spil og bane
| en duel ma enhver af serveparrets spillere sl til bolden hvor som helst pa sin side af nettet, hvorefter

enhver af modtagerparrets spillere mé sla til bolden pa sin side, indtil bolden opherer med at veere i spil (§
15)
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11.3 Point og serv

11.3.1 Huvis serveparret vinder en duel (§ 7.3) scorer de et point. Serveren skal sa serve igen, nu fra
det modsatte servefelt.

11.3.2 Hvis modtagerparret vinder en duel (§ 7.3) scorer de et point.
Modtagerparret bliver nu det nye servepar.

11.4 Serverakkefolge
| hver seet skifter serveretten som falger:
11.4.1 fra den fgrste server, som starter saettet fra hgjre servefelt.
11.4.2 til den farste modtagers makker. Serven afgives fra det venstre servefelt.
11.4.3 til den farste servers makker.
11.4.4 til den farste modtager
11.4.5 til den farste server og sa videre.

11.5 Ingen spiller m& serve uden for tur, modtage uden for tur, eller modtage to server i treek i samme saet,
bortset fra de tilfaelde, som omtales i § 12.

11.6 Det vindende par mé selv veelge, hvem der skal serve farst i naeste saet, og taberparret ma selv
afgare, hvem der skal modtage forst.
12 Servefelts-fejl
12.1 En servefelts-fejl er begaet, nar en spiller:
12.1.1 har servet eller modtaget uden for tur,
12.1.2 har servet eller modtaget fra forkerte servefelt.
12.2 Hvis en servefelts-fejl bliver opdaget, skal fejlen korrigeres og den eksisterende pointstilling skal
geelde.
13 Fejl
Det er »fejl« :
13.1 hvis en serv ikke er korrekt udfart (§ 9.1),
13.2 hvis bolden, i serven:
13.2.1 rammer nettet og bliver hzengende fast i eller pa dette
13.2.2 passerer over nettet og bliver haengende fast i dette, eller
13.2.3 rammes af modtagerens makker,
13.3 hvis bolden, i spil:
13.3.1 falder uden for banens yderlinier, (dvs. ikke pa eller inden for banens linier)
13.3.2 gar igennem eller under nettet,

13.3.3 ikke passerer over nettet
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bergrer loft eller sidevaegge
bergrer en spillers person eller klaeder,

bergrer nogen anden genstand eller person uden for banens umiddelbare omgivelser,

(Hvor det er ngdvendigt pa grund af bygningens struktur, kan den lokale badmintonmyndighed, forudsat at
det nationale forbund ikke har noget at indvende derimod, lave saerbestemmelser for de tilfaelde, hvor en
bold bergrer en forhindring).

13.4

13.5.

14

14.1

14.2

13.3.7

13.3.8

13.3.9

gribes pa ketsjeren, forbliver i bergring med denne og derefter slynges under udfagrelsen af et
slag,

rammes to gange i treek af samme spiller med to slag. En bold, der rammes af ketsjerhovedet
og strengene i et slag er ikke en “fejl”.

rammes farst af den ene spiller og derefter af makkeren, eller

13.3.10 rammer en spillers ketsjer og ikke fortsaetter fremad mod modstanderens banehalvdel,

hvis en spiller, under spillet:

13.4.1

13.4.2

13.4.3

13.4.4

13.4.5

berarer nettet eller dets statter med ketsjer, person eller klaeder,

lader ketsjer eller nogen del af kroppen komme ind over nettet pa modstanderens banehalvdel,
idet det dog er tilladt at falge bolden ind over nettet med ketsjeren efter at bolden er ramt pa
spillerens egen side af nettet,

lader ketsjer eller nogen del af kroppen komme ind under nettet pa modstanderens
banehalvdel pa en made, der generer eller distraherer modstanderen, eller

forhindrer en modstander i at udave et lovligt slag, hvor bolden falges over nettet med
ketsjeren,

med fortseet distraherer en modstander, f.eks. med rében eller gestikuleren,

Hvis en spiller gar sig skyldig i grov, gentagen eller vedvarende darlig opfarsel i henhold til § 16.

Let

»Let« demmes af dommeren eller af en spiller (hvis der ikke er nogen dommer) for at standse spillet.

Det er en "let”:

14.21

14.2.2

14.2.3

14.2.4

14.2.5

hvis serveren server, far modtageren er parat; se § 9.5,

hvis der under serven samtidig demmes »fejl« mod bade server og modtager,
hvis bolden, efter serven er returneret:

14.2.3.1 bliver haengende pa netkanten eller

14.2.3.2 efter at have passeret netkanten - bliver haengende fast i nettet,

hvis bolden, mens den er i spil, gar fra hinanden og bunden bliver helt adskilt fra resten af
bolden,

hvis det er dommerens opfattelse, at spillet forstyrres eller at en spiller fra den modsatte side
distraheres af en traener,
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14.2.6 hvis en liniedommers udsyn er forhindret og dommeren er ude af stand til at treeffe en
afgorelse,
14.2.7 hvis det opstar en uforudset eller tilfeeldig hindring af spillet.
14.3 Nar der demmes »let«, er spillet ugyldigt fra den sidste serv at regne, og den spiller, som servede, skal
serve igen.
15 Bolden ude af spil

En bold er ude af spil, nar:

15.1 den rammer nettet eller netstolperne og begynder at falde ned mod banens overflade pa den side,
hvorfra slaget er afgivet,

15.2 den rammer banens overflade, eller

15.3 der er indtruffet en »fejl« eller en »let«.

16 Fortsat spil, darlig opfersel, straffe

16.1 Spillet skal forega fortlgbende fra farste serv, til kampen er afsluttet, bortset frade i § 16.2 og § 16.3
naevnte tilfaelde.

16.2 Ophold:
16.2.1 der tillades et ophold pa ikke over 60 sekunder i hvert saet nar den fgrende nar 11 point, og

16.2.2 der tillades et ophold pa ikke over 120 sekunder mellem farste og andet seet og mellem andet
og tredje seet i samtlige kampe.

(Ved kampe, der bliver vist i fiernsyn kan referee beslutte far en kamp at ophold som i § 16.2 er
obligatoriske og af fast varighed)

16.3 Afbrydelse af spillet

16.3.1 Hvor omstaendigheder, som spillerne ikke selv er herre over, ngdvendigger det, kan
dommeren afbryde spillet i sa lang en periode, som han finder ngdvendig

16.3.2 Under specielle omsteendigheder kan referee palaagge sommeren at afbryde spillet.

16.3.3 Finder en afbrydelse af spillet sted, skal den opnéende pointstilling opretholdes, og spille skal
genoptages fra denne.

16.4 Ophold i spil

16.4.1 Under ingen omsteendigheder ma spillet afbrydes for at gare det muligt for en spiller at
genvinde kreefter eller luft.

16.4.2 Kun dommeren kan treeffe afggrelse om forsinkelser i spillet.
16.5 Om radgivning og om at forlade banen
16.5.1 Kun nar bolden er ude af spil (§ 15) er det tilladt en spiller at modtage rad under en kamp.
(For Gronland er besluttet, at radgivning i ungdomsturneringer kun ma gives af

spillerens traener og kun i de faste pauser og ved saetskifte).

16.5.2 Ud over de i § 6.2 beskrevne ophold ma ingen spiller forlade banen uden dommerens
tilladelse.
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En spiller ma ikke

16.6.1 med overlaeg forarsage forsinkelse eller ophold i spillet,

16.6.2 forseetligt @ndre eller beskadige bolden for dermed at aendre dens hastighed eller flugt,

16.6.3 opfore sig anstadeligt, eller

16.6.4 igvrigt gore sig skyldig i darlig opfarsel, som ikke er deekket andetsteds i spillereglerne.

Brud pa disse bestemmelser

16.7.1 Dommeren skal skride ind over for ethvert brud pa § 16.4, § 16.5 eller § 16.6 ved at :
16.7.1.1 tildele den side, der har forbrudt sig, en advarsel,

16.7.1.2 dgmme »fejl« mod den side, der har forbrudt sig, hvis denne allerede har modtaget
en advarsel. To sadanne fejl skal betragtes som gentagne brud, eller

16.7.2 itilfeelde af grove eller gentagne brud pa ovennzevnte regler eller brud pa § 16.2, dgmme
»fejl« mod den side, der har forsyndet sig, og gjeblikkelig indberette spilleren til turneringens
referee, der har myndighed til at diskvalificere den pageeldende spiller.

Fortsat spil, darlig opfersel, straffe

En referee har den gverste myndighed over den turnering eller det steevne, som en kamp foregar i.

Nar der er udpeget en dommer, har denne myndighed over kampen, banen og dennes umiddelbare
omgivelser. Dommeren refererer til referee.

Servedommeren skal dgmme eventuelle servefejl begéet af serveren ( § 9.1).

En liniedommer skal angive, om en bold har veeret inde eller ude i forhold til den eller de linie(r)
han/hun er tildelt ansvaret for.

En official har den endelige afgarelse om alle begivenheder, som han/hun er ansvarlig for, undtagen
hvis det er dommerens skan, og uden for enhver tvivl, at en liniedommer har truffet en forkert
afgarelse, sa skal dommeren overrule liniedommerens kendelse.

Dommerens opgave er :

17.6.1 at sikre spillereglernes overholdelse og i seerdeleshed demme »fejl« eller »let«, nar sddanne
forekommer.

17.6.2 at afgare enhver appel angdende en opstaet uenighed, hvis denne rettes til ham, far den
naeste serv er afgivet,

17.6.3 at sikre, at spillere og tilskuere bliver underrettet om kampens gang,

17.6.4 at udpege eller fjerne liniedommere eller servedommere efter at have radfert sig med referee,
17.6.5 at sgrge for - hvor der ikke er udpeget andre officials - at disses pligter bliver udfort,

17.6.6 at nar en udpeget officials udsyn er hindret, at udfare denne officials pligter eller deamme »let«,
17.6.7 at notere alle forhold, som kommer ind under § 16 og indberette dem til referee, og

17.6.8 at viderebringe alle ulgste appeller til referee, men kun hvor det drejer sig om spillereglernes

fortolkning. (Sadanne appeller skal fremsaettes, inden naeste serv er afgivet, eller hvis det sker
ved kampens afslutning, inden den part, der appellerer, har forladt banen).
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Badmintonbane for double og single
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